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 Кратки правила за игра




/опростени/

Започване на мача
· Отборите хвърлят монета за  избор на страна на масата или първоначално сервиране.
· Отборът, избран за първоначално сервиране получава притежание на топката на (центъра)- петицата.

· Отборът, избран за първоначално сервиране трябва да е сигурен, че противниковия отбор е готов, преди да започне да играе.

Започване на играта
· За да започне играта топката трябва да докосне двама от играчите на петицата.
· След като е отбелязан гол, играта започва отново с първоначално сервиране от отбора, който е допуснал последния гол.

Отбелязване на гол

· Голове могат да се отбелязват по всяко време от петицата (полузащитата),  тройката (нападението), двойката (защитата)  или вратаря при условие , че топката е в игра.
· Ако топката влезе във вратата и отскочи навън (влез-излез), се зачита гол и играта започва отново както обикновенно с първоначално сервиране от отбора, който е допуснал  гола.

Започване отново
· Ако топката напусне масата, играта започва отново с първоначално сервиране на петицата от отбора, който е наред.

· Ако топката стане мъртва (не се достига от нито един играч), играта започва отново с първоначално сервиране на петицата от отбора, който е наред , освен ако топката е в някоя от зоните на защитата зад лоста на двойката, в който случай се започва от най-близкия играч на двойката.

Времеви ограничения
· Има времево ограничение за лост от 15 секунди на тройката и на защитата и 10 секунди на петицата. Вратарският лост и двойката се считат за един лост относно ограничението по време.

· Ограниченията по време започват, когато топката е на възможно за докосване с играч разстояние на който и да е лост. Времевите ограничения се преустановяват, когато топката е на разстояние, не позволяващо докосване на топката от съответния играч.

· Наказанието за надвишаване на времевото ограничение е  първоначално сервиране в центъра  от противниковия отбор.

Тайм аут
· Всеки отбор има право да ползва по един тайм аут на игра . Продължителността на тайм аута е 30 секунди. Отборите могат да поискат тайм аут при условие,че топката е спряла и е в тяхно притежание или топката е извън игра.
Смяна на позициите

· Всеки отбор може да смени позиции при положение, че топката не е в игра и по време на тайм аут.

Фалове
· Въртенето на лоста е фал. Под “въртене” се разбира завъртане на лоста повече от 360 градуса преди или след изстрелването на топката. Единично превъртане - изстрел “snake” (“снейк”) е позволено.

·  Не се позволява клатене на масата, викане или други разсейвания на противника, докато топката е в игра.

· Наказаният отбор приема едно от следните наказания: първоначално пускане в центъра от противниковия отбор, продължаване на играта от мястото на нарушението или продължаване от настоящата позиция по усмотрение на противника.

Всички играчи са длъжни да се запознаят с правилата, да ги спазват и да се забавляват(
За официалните правила на играта и повече информация посетете :
 www.bgtsf.com   www.table-soccer.org
